2-5 Players Ages 8+

BARAY A

An Enchanting Card Game

Rules of Play

Contents
/8 cards

Object
Have the fewest points in hand by casting spells to
collect Baba Yaga cards, along with other low-scoring cards.

Set Up

X% Separate the Baba Yaga cards (red back) and the Owl spell cards
(teal back) from the main deck (black back) and place each in a pile in
the middle of the playing area.

3k Take a moment to identify the different cards that make up the main
deck. Note that the majority are potion cards (valued 1-7). In addition,
there are three types of spell cards: Pelicans, Baba Yaga's Cats, and
Baba Yaga's Lost Wand. Each spell has an activation value printed in
the corner. There are also two special cards: Garlic and Mortar.
(See "Spells” and “Special Cards” for more details.)

STARTING SETUP

X% Once you are familiar
with the cards, shuffle
the main deck and deal
5 face down to each
player. (Keep your cards
in your hand, secret from
opponents.)

Y Stack the deck face-
down in the center of the
playing area to form a
draw pile. Draw the top
two cards and place one
face up on either side
of the draw pile to form
discard piles.

How to Play

Whoever last saw a black cat starts the game and play continues to the
left. On your turn, take one of the following actions, making sure to
end your turn with 5 cards in hand.

1. Exchange a card. Place any single card from your hand on one of the
two discard piles and then either take the top card from the draw pile

or the top card from the opposite discard pile, as long as it is not a spell
card that was recently activated. (See “Cast a Spell” for details.)

Note: If there is ever only one discard pile, you must discard your card
to the opposite pile.

2.Casta Spell. If you have a spell card (Pelican, Owl, Cats, Lost Wand)
you may activate it by discarding a number of potion cards whose total
adds up to the activation value

of the spell card. (For examplea =
3 potion and a 4 potion will

activate a Pelican spell.) Place the
potion cards on one of the discard
piles and on top of them place the
spell card. After following the

actions of the spell, replenish your hand to 5 cards by taking any
remaining cards from the draw pile. Remember: The total sum of the
potion cards must be exactly equal to the value of the spell for it to be
active. If you place a spell without any potion cards it is not active, and
the next player can take it.

3. Declare “Baba Yagal” If the total value of your hand is 4 or less,
you can declare "Baba Yagal” and end the game.

Important Tip!

The back side of the Baba Yaga cards is
red, the back side of the Owl cards is
teal. Keep an eye on your opponents’
hands and try to estimate, according to
their behavior and cards, how close they
are to declaring "Baba Yagal”

Ifthe draw pile runs out - shuffle both discard piles to form a new a draw
pile. Any Owl cards that were in the discard piles will now be a part of
the draw pile and can be exchanged by players on their turns.

Spells

The key to getting a low-scoring hand is collecting Baba Yaga cards,
whose value is O. In order to get them, you will have to cast Pelican and
Owl spells.

A Pelican can turninto a Baba Yaga or an Owl.
Discard potion cards from your hand that add up to 7,
along with the Pelican card and then draw either one
Baba Yaga card or one Owl card from its respective pile.
Replenish your hand back up to 5 cards (if necessary)
from the draw pile.

An Owl can turninto two Baba Yagas.

Discard potion cards that add up to 7 from your hand,
along with the Owl card and then draw two Baba Yaga
cards from the pile. Replenish your hand back up to 5
cards (if necessary) from the draw pile.

Baba Yaga's Cats and Lost Wand

In the main deck hide Baba Yaga's cats and her lost wand. Both of these
have magical powers that can allow you to influence your opponents’
plans.

Take a Baba Yaga or Owl card from another player.
Discard potion cards that add up to 7 from your hand,
along with the Cats card. Then take either a Baba Yaga
or Owl card from another player of your choosingl. That
player has to give you the card and take a different card
from the draw pile. Replenish your hand back upto 5
cards from the draw pile.

Dispel Baba Yagas and Owls.

Discard potion cards that add up to 8 from your hand,
along with the Lost Wand card. Then, declare whether
you wish to dispel Baba Yagas or Owls. Every player who
has that card in hand (except you) must return one to its
respective pile and take a different card from the draw pile.
Replenish your hand back up to 5 cards from the draw

pile.
Garlic protects you from spells.

If another player casts a Lost Wand or a Cats spell on
you, you can instantly block it using a Garlic card. Instead
of doing what the spell requires, place the Garlic card

on a discard pile and take a different card from the draw
pile. No potions are required to activate a Garlic card.
However, any Garlic cards left in your hand at the end are
worth 10 points.

Special Cards

Mortar is a wild potion card.

The Mortar card can stand for any number of potions
required to cast a spell. Just place it on a discard pile along
with any spell you wish to cast from your hand. No potions
are required to activate a Mortar card. However, any
Mortar cards left in your hand at the end are worth 10
points.

Ending the Game

Once the value of your hand is 4 or less, you can declare "Baba Yaga”
and immediately end the game. You may only clec\are on a turn where
you have not cast a spell.
That is, if you cast a spell
and reached a value of 4
or less, you have to wait
for your next turn to
declare “Baba Yaga.'

Atfter declaration, all players show their cards and add up the values of all
their cards including any spells or special cards. Whoever has the lowest
score wins. In case of a tie, whoever has more Baba Yaga cards wins.

Tournament Play
Find a piece of paper to keep score. Play a series of rounds as per the
above rules. At the end of each round, every player receives points
which are added to their scores from previous rounds:
Winner - O points
Losers - Value of their hands at the end of the round
Declarer who lost to alower hand - 25 points (other player
receives O points.)
Declarer who won with 5 Baba Yaga cards - O points and all
other players receive 30 points.

A player who, upon declaration, has 5 “1” potion cards - O points
and all the other players receive 20 points.

Once a player reaches 100 points, the player with lowest total score is
the winner.
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A Word from Gamewright

For those who don't recognize the title, Baba Yaga is a legendary
character from Slavic folklore. While there is much debate surrounding
both the origins of the name and the details of tale, by all accounts

itis a colorful story full of many twists and turns! Inventor Itay Ben Ari
captured the essence of Baba Yaga's mystical origin in this cleverly
designed card game, concocted with the perfect combination of
elements - chance, strategy, and surprise. Artist Dima Je's bold
illustrations punctuate a sense of other-worldly enchantment. We hope

you can feel a part of the magic as you play!
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25 jugadores anos

BARAY A

Un Encantador Juego de Cartas

Reglas del Juego

Contenido
/8 cartas

Objetivo
Tener la menor cantidad de puntos en la mano
lanzando hechizos para recolectar cartas de Baba Yaga, junto con otras

cartas de menor puntuacion.

Preparacion

"Separa las cartas de Baba Yaga (reverso rojo) y las cartas de hechizo
de Buho (reverso verdoso) del resto del mazo (reverso negro) y
colécalas en pilas separadas al centro del &rea de juego.

Toma un momento para identificar las diferentes cartas que forman el

mazo principal. Nota que la mayoria son cartas de pocién (valores 1-7).

Adicionalmente, hay tres tipos de cartas de hechizo: Pelicanos, Gatos
Negros y Varitas Perdidas. Cada hechizo tiene un valor de activacion
impreso en la esquina. Hay también dos cartas especiales: Ajo y
Mor-tero. Ve "Hechizos" y “Cartas Especiales” para méas detalles.

PREPARACION
" Una vez familiarizado

con las cartas, baraja el
mazo y reparte 5 cartas
boca abajo a cada ju-
gador. (Mantén tus cartas
en tu mano, secretas a los
oponentes).

“ Apila el mazo boca
abajo al centro del &rea
de juego para formar un
mazo de robo. Roba las
dos cartas superiores
y coloca una a cada
lado del mazo de robo
para formar las pilas de
descarte.

Como Jugar

Quien haya sido el tltimo en ver un gato negro comienza el juego y la
partida contintia hacia la izquierda. En tu turno, toma una de las
siguientes acciones, asegurandote de acabar tu turno con 5 cartas en
tu mano.

1. Intercambia una carta. Coloca una carta de tu mano en una de las
dos pilas de descarte y luego escoge sitomas la carta superior del mazo
o la carta superior de la otra pila de descartes, siempre y cuando no

sea un hechizo activo lanzado por el jugador anterior a ti. (Ver abajo
para més detalles). Nota: Si hubiese una sola pila de descartes, debes
descartar tu carta en la otra pila.

2.Lanza un hechizo . Sitienes una carta de hechizo (Pelicano, Biho,
Gato Negro, Varita Perdida) puedes activarlo descartando una canti-
dad de cartas de pocion que sume .

tanto como el valor de activacion
de la carta de hechizo. (Por
ejemplo una pocion de 3y una
pocion de 4 activaran un hechizo
de Pelicano). Coloca las cartas de
pocién en una de las pilas de descartes y sobre ellas coloca la carta de
hechizo. Luego de llevar a cabo la accion el hechizo, rellena tu mano a
cinco cartas tomando cartas del mazo de robo. Recuerda: La suma total
de las cartas de pocién debe ser exactamente igual al valor del hechizo
para que este se active. Si colocas un hechizo sin cartas de pocién este
no se activa, y el siguiente jugador puede tomarlo.

3. Declara “Baba Yagal” Si el valor total de tu mano es 4 o menos,
puedes declarar un “Baba Yagal" y finalizar la ronda.

iConsejo Importante!

El reverso de las cartas de Baba Yaga es
rojo, el reverso de las cartas de Buho es
verdoso. Mantén un ojo en las cartas de
tu oponente y trata de estimar, de acuerdo
a su comportamiento y a las cartas de su
mano, cuan cerca estan de declarar un

‘IBaba Yagal”

Si'el mazo de robo se agota - baraja ambas pilas de descarte para
formar un nuevo mazo de robo. Cualquier carta de Biiho que estuviese
en la pila de descartes sera ahora parte del mazo de robo y podré ser
intercambiada por los jugadores en su turno.

Hechizos

Lallave para obtener una mano de bajo valor es obtener cartas de
Baba Yaga, cuyo valor es O. Para poder obtenerlas, deberas lanzar
hechizos de Pelicano y de Buho.

Un pelicano se puede convertir en un Baba Yaga o un
Buaho. Descarta cartas de pocién de tu mano que sumen
7/ junto a la carta de Pelicano y luego roba una carta de
Baba Yaga o una carta de Buho de su mazo respectivo.
Rellena tu mano a 5 cartas (si es necesario) desde el
mazo de robo.

Una carta de Baho se puede convertir en dos cartas
Baba Yaga.

Descarta cartas de pocién de tu mano que sumen 7,
junto a la carta de Buho y luego roba dos cartas de Baba
Yaga. Rellena tu mano a 5 cartas (si es necesario) desde
el mazo de robo.

Gatos Negrosy Varita Perdida de Baba Yaga

En el mazo principal se esconden los gatos y las varitas perdidas de
los Baba Yaga. Todos tienen poderes magicos que pueden ayudarte a
influenciar los planes de tus oponentes.

Toma una carta de otro jugador.

Descarta cartas de pocién de tu mano que sumen 7,
junto a la carta de Gato Negro. Luego toma una carta
de un oponente a tu eleccion, incluyendo cartas de Baba
Yaga o Buho. Ese oponente debe darte la carta y tomar
una carta diferente del mazo de robo. Rellena tu mano a
5 cartas del mazo de robo.

Disipar Baba Yagas y Bahos.

Descarta cartas de pocion de tu mano que sumen 8,
junto a la carta de Varita Perdida. Luego, declara si
quieres disipar Baba Yagas o Buhos. Cualquier jugador
que tenga una carta de Baba Yaga (o Biho) en su mano
(excepto tt) debe devolver una a su respectivo mazo y

tomar una carta diferente del mazo de robo. Rellena tu
mano a 5 cartas del mazo de robo.
3

CARTAS ESPECIALES @‘a'
Ajo te protege de los hechizos.
Siotro jugador lanza un hechizo de Gato Negro o Varita
Perdida contra ti, puedes bloquearlo instantdneamente
usando una carta de ajo. En lugar de hacer lo que
requiere el hechizo, coloca la carta de Ajo en una pila de
descartes y toma una carta diferente del mazo de robo.
No se requieren pociones para activar una carta de Ajo.
Sin embargo todas las cartas de Ajo que conserves valen
10 puntos.

Morteros son cartas comodines de pocién.

La carta de mortero puede representar cualquier
cantidad de pociones necesarias para lanzar un hechizo.
Sélo colécala en la pila de descartes junto con cualquier
hechizo que desees lanzar de tu mano. No se requieren
pociones para activar la carta de Mortero. Sin embargo,
todas las cartas de Mortero que conserves en tu mano
valen 10 puntos.

Finalizando el Juego

Una vez que el valor de tu mano sea 4 o menos, puedes declarar “Baba
Yaga" e inmediatamente finalizar el juego. Sélo puedes declarar en un
turno en que no has lanzado
hechizos. Esto es, si lanzas
un hechizo y alcanzas un
valor de 4 o0 menos, debes
esperar tu siguiente turno
para declarar “Baba Yaga”

Luego de la declaracién, todos los jugadores muestran sus manos y
suman el valor de sus cartas. Quien tenga la menor puntuacion gana. En
caso de empate, quien tenga mas cartas de “Baba Yaga” gana.

Juego en Torneos

Encuentra un pedazo de papel para anotar la puntuacién. Juega una

serie de rondas segun las reglas anteriores. Al final de cada ronda, cada

jugador recibe puntos que son sumados a los de las rondas anteriores.
Ganador - O puntos

Perdedores- Valor de su mano al final de la ronda

Declarante que perdié ante una mano menor - 25 puntos
(otro jugador recibe O puntos).

Declarante que gané con 5 cartas Baba Yaga - O puntos y
todos los oponentes reciben 30 puntos.

Unjugador, que sobre declaracién, tiene 5 cartas de una
pocién cada una - O puntos y todos los oponentes reciben
20 puntos.

Una vez que un jugador llegue a 100 puntos, el jugador con menor total
serd el ganador.

»

¥ "‘ ﬁ)‘*"‘»’@@“ﬁ“” ¥

),
Gula RApicb./ »
Cartas de Accion

20 A\ O+

**¥*V‘

oponente de pocion  *

*
ok Todos los
* Roba 1 jugadores
o* Baba Yaga o (menosta) - *
/) 1Buho devuelven )
By Baba Yagao ¥
o}
6 Bloquea
Roba 2 instantanea- I
G Baba Yagas mente Gatos *
G Negros o
> Varitas Perdidas
: !
* o
° Roba 1carta Cartas e
} de cualquier comodines X

x *

Ltk
*
«

-@“a **% A5t 5&

Unas palabras de Gamewright

Para aquellos que no reconocen este titulo, Baba Yaga es un
personaje legendario del folclor eslavo. Hay un gran debate
alrededor de los origenes del nombre y de los detalles del
cuento, pero de todas maneras es una historia colorida llena de
muchos giros y vueltas. El inventor ltay Ben Ari captura la esencia
de su origen mistico en este juego de cartas inteligentemente
disefiado, inventado con una perfecta combinacion de elementos
- oportunidad, estrategia y sorpresa. Las audaces ilustraciones
del artista Dima Je acenttan la sensacion de encantamientos de
otro mundo. IEsperamos que puedas sentir parte de la magia
aljugarl
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