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SUPER TOCK

CE JEU CONTIENT:
1 plateau de jeu en bois

16 billes de 4 couleurs différentes
(ou chevilles de bois, selon le modéle)

«24 billes de 6 couleurs différentes
(pour Tock a 6 joueurs)

Age: 6 ans et plus.
Nécessite un jeu de cartes (non inclus).

REGLES DU JEU

Nombre de joueurs:
2 a 4 joueurs, ou en équipe (Tock régulier)
2 & 6 joueurs, ou 3 équipes de 2 (Tock & 6 joueurs)

Préparatifs:
Nombre de cartes a distribuer:52.

Lorsqu’on joue a 4 joueurs:

On remet 5 cartes au premier tour, 4 cartes aux deux tours suivants et on méle
a nouveau les cartes pour continuer la partie.

Lorsqu’on joue a 3 joueurs:

On remet 5 cartes au premier tour, 4 cartes aux trois tours suivants et on élimine la
derniére carte.

Lorsqu’on joue a 2 joueurs:

On remet 5 cartes aux deux premiers tours, 4 cartes aux quatre tours suivants.
*Regle spéciale lorsqu’on joue a 6 joueurs:

On remet 4 cartes aux deux premiers tours et on méle les cartes a nouveau pour
continuer la partie.

Valeur des cartes:

L'as: Permet de débuter ou d’avancer d’'un espace en tout temps.

Le roi: Permet de débuter ou d’avancer de 13 espaces en tout temps.
La dame: Permet d’avancer de 12 espaces.

Le valet: Permet d’avancer de 11 espaces.

Cartes de 2 a 10: Permettent d’avancer selon la valeur de la carte.

Le but du jeu:

Faire un tour complet du jeu en débutant sur I'espace 18> <Départ> afin de réussir a
placer ses 4 billes sur la case <Maison> (voir illustration) numérotée 1. 2. 3. 4. qui se
trouve devant chaque joueur.

Pour débuter la partie:

Le joueur doit avoir dans sa main, un as ou un roi. Si un joueur ne possede ni l'un ni
l'autre, il doit placer ses cartes au centre du plateau de jeu et attendre que les cartes
soient distribuées a nouveau.



Déplacement des billes:

Si la bille d'un joueur s’arréte sur un espace déja occupé, il retire la bille en place et la
dépose dans la case <Repos> du joueur, selon la couleur (voir illustration et note sur la
case <Repos»). Lorsqu’un joueur a plus d’une bille sur le plateau de jeu, il peut avancer
celle qu'il désire. Sur le parcours, un joueur peut sauter par-dessus ses propres billes et
celles des autres joueurs a I'exception de celles qui se trouvent dans la zone protégée
(case <Maison> numérotée 1. 2. 3. 4.).

* A propos de la case <Repos>:

Située a la gauche de chaque joueur, on y place les billes de sa couleur en attendant
de les jouer. La fleche indique I'endroit du <Départ> (voir illustration).
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Raccourcis:

Lorsque la bille d’'un joueur s’'arréte sur un chiffre <8, il a le choix d'aller au <«Ciel>
(voir illustration) a I'aide d'un as, d'un dix ou d’'un roi.

Du <Cielb, il est possible de retourner sur un <85, peu importe lequel, a la condition
d'avoir un as, un dix ou un roi.

Si la bille d’'un adversaire se trouve sur I'une des positions 8> ou <Cieb, la régle
mentionnée au paragraphe Déplacement des billes s’applique.

Regle stratégique pour accroitre le défi:

1.: Avec un 4, on recule toujours de 4 espaces.

2.: Avec un 10, on échange une bille avec 'adversaire de son choix. Ceci permet
d’avancer plus rapidement.

3.: Avec un valet, le joueur de gauche élimine une carte et passe son tour.

Lorsqu’on joue en équipe (2 contre 2):

Lorsqu’un joueur a réussi a placer toutes ses billes dans la case <Maison>,

il peut aider son partenaire a jouer les siennes dans le but de gagner la partie.
BONNE CHANCE!

Fabriqué et distribué par Jouets BO-JEUX inc., Anjou H1J 1C3
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